Cine este Connor? 
Connor este o persoana introvertita, ce sufera dupa ce a pierdut familia intr-un accident nefericit.
(Internal) Sa se reuneasca cu familia pierduta.
(External) Sa-l protejeze pe tanarul CEO.
(Arc) Connor se tranforma dintr-o persoana usor de controlat intr-o persoana libera.
(Tema) Connor este o unealta a revolutiei tecnologice. Fara ca el sa-si de-a seama este folosit de forte necunoscute in planuri de legalitate incerta. Connor reuseste sa se elibereze. 


CEEA CE CUNOASTEM CA WRITERI, NU IN ORDINEA SCRIPTULUI
(propunere)


Connor este folosit de la inceput, de forte necunoscute, pentru ca era persoana ideala si  accesibila. Este introvertit si asta il face mai vulnerabil cand vine vorba de implanturi de memorie si manipulare. Connor are pregatire militara si a participat de tanar in operatiuni militare complexe unde a castigat recunoasterea superiorilor. Cu toate ca are o familie si lucrurile merg bine este indepartat pentru a fi folosit in alte operatiuni sub acoperire. I s-a implantat memorii false unde pare s-a fi pierdut intreaga familie intr-un accident. Familiei i s-a povestit opusul: Connor a murit intr-o misiune si viata lor este in pericol. Familia lui Connor traieste sub alta identitate departe de Connor. Binenteles ca Connor nu cunoaste adevarul, toate aceste detalii ii sunt total straine. Viziteaza din cand mormantul celor dragi fara sa stie ca totul este o farsa. 
Acum Connor lucreaza pentru Intra-mind ca “mind-guardian” protejand interesele clientilor.  Ceea ce nu stie Connor ca in realitatea este propriul „VIRUS” si cand el crede ca ajuta, in realitatea distruge informatia, si o inlocuieste cu date false. Este intruit sa protejeze informatiile de interes din mintea clientilor dar in realitate functioneaza ca receptor si punte spre o alta sursa necunoscuta unde ajung informatiile furate. Situatiile de criza din mintea clientilor sunt pure scenarii fabricate si un motiv pentru ca o firma ca „intra-mind” sa se conecteze la minti speciale, genii al secolului nostru. Cine este in spatele companiei „intra-mind” este un mister.
Observatie: Daca in cazul lui Connor implantaturile de memorii s-a facut printr-o metoda clasica in prezent cu ajutorul „invetiei atomice”  este de ajuns manipulanad cortexului creierului  cu ajutorul unor impulsuri electrice. 
Connor devine „mind-guardianul” oficial a unui tanar CEO intr-o companie de comunicatie si dezvoltare de software din Palo Alto. Acesta banuieste ca cineva ii sustrage informatii din propia minte si are nevoie de protectie. Intr-o prima sesiune si spre surprinderea lui Connor mintea tanarului este accesata din exterior, dar nu pentru sustrage informatii, ci pentru a accesa o amintire. In amintire tanarul CEO acesta se afla in Dalls Texas, intr-o vizita de afaceri. In timpul unei prinzului tanarului CEO, intr-un restarurant de moda din oras, Connor spre uimirea isi vede intreaga familie la o masa vecina. Priveste data ziarului tanarului CEO care indica anul actual. TOT TIMPUL ACESTA A FOST MINTIT: FAMILIA LUI TRAIESTE.
Ceea ce nu stie Connor ca in timpul conectiei cu tanarul CEO se sustragea informatie din mintea acestuia din urma. Pentru Connor este un soc si este decis sa afle ceea ce se intampla, vrea sa se reuneasca cu familia lui. Lucrurile iau o intorsatura si mai ciudata cand cineva acceseaza o alta amintire din mintea tanarului CEO unde de asemenea erau prezenti membri familiei in alta situatie. Prietenul lui Connor si operatorul operatiunii „mind-guardian” il avertizeaza de posibilitatea unei „false memory” cu scopul de a atrage atentia acestora. Deci cineva incearca sa ii transmita un mesaj lui Connor prin intermediul amintirilor din mintea tanarului CEO.
Ceea ce nu stie inca Connor, ca el insusi este purtator al virusului, si amintirile pe care le vizioneaza in mintea tanarului CEO de fapt el le scrie in timp real cand este prezent in mintea acestuia. Ceea ce rescrie sunt amintiri vechi pe care cineva are interses sa fie sterse din motive inca nedescoperite.
Prietena lui actuala, ultima persoana care ne-am astepta, este cauzatoarea acestor false amintiri cu scopul de al manipula, si poate reprezenta chiar twistul final. Ea incearca sa scoata la lumina ceea ce se intampla in „intra-mind” si de asemenea pe cei toti implicati in proiect. Rolul ei in secret in compania de securitate era de a crea falsele amintiri si rescrie acelea pe care compania ei si partenerii considera inoportune. De exemplu compania tanarului CEO a creat interfata cu chipurile atomice si cum functioneaza implanturile din subiectii reali. Este de inteles ca acesta sa fie o persoana care detine informatie delicata ce trebuie stearsa.
Cu ajutotul amintirilor false, prietena acestuia il mobilizeaza pe Connor, il ajuta indirect sa se trezeasca din somnul in care a fost indus ultimii anii. Acesta ilegal incepe sa caute informatie in mintile vechilor clienti si reuseste sa creeze un „damage” considerabil ce atrage atentia oficialitatilor asupra companiei. Connor, se transforma dupa cum spuneai intr-o persoana de interes, periculoasa, vanata: in mintile clientilor si in realitate.  Tot timpul acesta este ajutat de prietena actuala fara ca el sa stie cine il ajuta, afland la sfarsit motivele acesteia. Dorinta lui Connor de a se reuni cu familia si minciunile companiei dea lungul anilor il convertesc intr-o persoana periculoasa.
Intrebare este de adevarat familia lui Connor vie si sanatoasa sau este alt scenariu fabricat cu scopul de al manipula. 
Acum cum conceptul asta se poate face in multe feluri, si mi-ai zis ca ar fi bine sa-l facem mai comercial, eu imi imaginez ceva genul script Jack Ryan. Unde personajul principal are problemele lui personale fost invalid in misiune, sotia nu stie ca-i de la C.I.A. etc... si cum e analist si e trimis in Rusia pentru o misiune periculoasa care are legatura cu colapsul economic planuit de rusi in contra SUA. Deci ceva de genul de la mic la mare. De la conflict personal si superatie la ceva mare ca o conspiratie internationala.
Daca am inteles gresit corecteaza-ma! E important sa revin inainte pentru a nu pierde timpul!

Bogdan,
Am citit cu atentie si in general sint de acord cu tot ce ai scris. 
Sint de acord ca totul trebuie sa fie un mister total; o manipulare totala --- o poveste in care se pune o intrebare, raspunsul vine un pic mai incolo dar impreuna cu o intrebare si mai mare... si tot asa ridicind mereu nivelul misterului. 
Nu am intele paragraful urmator - daca ai putea sa imi explici....
Ceea ce nu stie inca Connor, ca el insusi este purtator al virusului, si amintirile pe care le vizioneaza in mintea tanarului CEO de fapt el le scrie in timp real cand este prezent in mintea acestuia. Ceea ce rescrie sunt amintiri vechi pe care cineva are interses sa fie sterse din motive inca nedescoperite.
O alta nota: imi place idea de Jack Ryan (desi prefer ceva mai apropiat de Mission Impossible) - dar nu neaparat USA vs Rusia - sa fie ceva mai modern. 
O intrebare:
Cum vezi (vizual vorbind) o desfasurare a actiunii in memoriile oamenilor? Cum decurge actiunea cind Connor e in memoria altuia? Asta ar fi un lucru foarte interesant din punct de vedere regizoral. 
Cum se patrunde in memorie?
Cum se modifica o amintire?
Ce alte accidente, evenimente critice se pot intimpla odata ce esti intr-o amintire? 
Ce vreau sa spun - este sa stabilim parametrii de functionare ai conceptului de mind hacking. Manualul de functionare ca sa zic asa. 

Drago
1. 
Conceptul 1:
In filmele cu masina timpului cand un vizitator interactioneaza cu lumea o schimba. Am vazut amandoi atatea filme de salturi in trecut sau viitor si are si logica ca daca eu schimb ceva in lumea asta poate avea consecinte pe larg timp.
Mergand pe aceeasi linie... orice relatie de orice tip cu o persoana, lasa urme in noi si de asemenea in acea persoana. Cunosti pe cineva si o influientezi spre bine sau rau depinzand de moment si situatie. Marca asta va ramane pentru totdeauna.
Regula 1: Conectare la alta persoana nu este lipsita de riscuri, din momentul acesta o parte din codul meu va exista in aceea persoana si parte din codul acelei persoane va exista in mine pentru bine sau pentru rau. 
Avantaje narativa: Asta ne ajuta la nivel narativa si creativ ca la un moment dat Connor sa detecteze o alta prezenta in mintea clientului. Poate afirma de exemplu ca aceea persoana este malefica sau buna etc...
2.  
(Regula asta este in relatie foarte apropiata cu cea de sus, dar le-am separat pentru ca sunt concepte diferite) 
Cand atomul din corpul meu comunica cu cel din corpul clientului, trimite o serie de informatii incodate ce ma reprezinta pe mine si ajuta mintea mea sa creada ca se afla in mintea altei persoane. Deci informatiile despre mine: inaltime, greutate, sex etc... se trasforma intr-un cod tip 000110100... pentru ca este mai usor de transportat la celalat atom din mintea clientului si odata ajuns acolo se retransforma in informatie care ajuta mintea mea sa creada ca sunt prezent acolo. De aceeasi forma imi recreaza si realitatea din mintea clientului.  Acum, virusul este atasat la codul meu binar fara ca eu sa stiu, il transport fara sa stiu. Deco, odata in mintea clientului in timp ce eu sunt ocupat cu alte treburi virusul inlocuieste  o informatie de interes, amintire etc... cu ceva fals. Asta pentru ca sa nu ramana un gol in mintea clientului. Odata intors acasa virusul, cu informatia pe care o cauta vine din nou atasat la codul meu binar, asta si-a implinit misiunea. Cand se repeta procesul virusul repeta operatiunea cautand alta informatie de interes si se repeta tot procesul. 
Un program virusat nu stie ca este virusat ca si o persoana virusata care nu stie ca este virusata si continue cu viata lui, pana intr-o zi cand deodata acel program sau eu, inceteaza sa functioneze sau in cazul mele ma imbolnavesc sau mor...   
 Asta e conceptul de purtator, il imbonavesc pe altul sau in cazul asta virusul corupe memoria clientului, eu doar sunt purtatorul. Asta se intampla cu kiturile virusate de pe computer, sunt fuctionabile chiar daca sunt purtatoare si viruseaza celelate programe pana cand sistemul merge din ce mai greu, se incarca... De asemenea sunt si alte forme,  are multe aplicatii, un virus se poate manifesta in multe feluri.
Regula 2: Odata virusat clientul dauna este ireversibila. Nu pot reinlocui informatia care ii lipseste pentru ca nu stiu ce tip de informatie este si daca o sterg lucrurile se vor inrautati. (Un program devirusat nu functioneaza ca unul nou)
Avantaje narativa: Odata ce Connor afla ca este virusat are dubii sa se conecteze la alte persoane, dar nu are alternativa, trebuie sa-si gaseasca familia. Face damage si incepe sa fie urmarit de oficialitati.
3.  
Conceptul 3:
De exemplu un receptor si un emitator pot functiona ca un semnal al aparatului de supraveghere cardiaca unde punctul cel mai inalt este momentul in care Connor se conecteaza cu clientul. Vorbesc de aparatul asta, nu stiu cum se numeste care ne zice ca cineva a murit printr-l linie continua insotita de un beeep continuu. Atomul din corpul lui Connor transmite semnal la atomul clientului sub forma asta, primeste raspuns si pentru cateva secunde cei doi atomi sunt conectati. Ar fi interesant, misterios si putin atipic crear efectul filmului Contact cand e vorba de sunet al aparatului asta beep si un fel de frecvente joase. 
Pasi vizuali si audio: 
Ti(sunet) – Vroooouuum (un val de sunet ca un tunel, frecvente joase) – flash (pentru un moment, cateva secunde, Connor este in mintea clientului) – se deconecteaza (se pierde semnalul) -
SE REPETA CICLUL – 
Ti(sunet) - Vroooouuum (un val de sunet ca un tunel, frecvente joase) – flash (pentru un moment, cateva secunde, Connor este in mintea clientului) – se deconecteaza (se pierde semnalul)-
SE REPETA CICLUL...

Flash-urile ca un fel de portiuni de informatii ca in Minority Report dar in cazul nostru mai largi de cateva segunde largi. Ca concept sa ne intelegem, este ceva provizoriu...
Avantaje: Fractionarea informatiei il face pe Connor mai activ cand e vorba de a cauta detalii in mintea clientului. Aici vin si dubiile lui Connor daca a vazut bine ceea ce a vazut etc...
4.  
La asta cred ca am raspuns mai sus: 
„Ceea ce nu stie inca Connor, ca el insusi este purtator al virusului, si amintirile pe care le vizioneaza in mintea tanarului CEO de fapt el le scrie in timp real cand este prezent in mintea acestuia. „
Dar asta in continuare:
„Ceea ce rescrie sunt amintiri vechi pe care cineva are interses sa fie sterse din motive inca nedescoperite.”
Raspuns: Imi inventez o situatie ca sa raspund la paragraful asta. Nu trebuie sa fie asta. 
Tanarul CEO impreuna cu compania lui a lucrat la dezoltarea interfatei si a tecnologiei astea atomice de conectare la mintilor etc... La un moment dat tanarul CEO si-a dat seama ca este amoral. El, schimba de opinie si nu mai vrea sa colaboreze cu compania care ii finanteaza proiectul. 
El inca detine cheie proiectului: Mind-guadians ca in cazul lui  Connor de fiecare data cand se conecteaza la mintea unui client aduce inapoi cu ei o portiune de informatie de ordin psicologic – nu poti sa innoti fara sa te uzi... (vezi Regula 1: Conectare la alta persoana nu este lipsita de riscuri, din momentul acesta o parte din codul meu va exista in aceea persoana si parte din codul acelei persoane va exista in mine pentru bine sau pentru rau). Cu timpul Connor incepe sa i se incarce sistemul, il face mai irascibil, mai violent pentru ca in mintea lui exista parti din mintea altor persoane. 
Tanarul Ceo a rezolvat problema asta dar nu vrea sa o imparta cu cei care  l-au contrata. Solutia este in mintea tanarului. Compania asta este dispusa de orice sa obtina formula completa si au decis sa se conecteze la mintea tanarului CEO sa fure informatia asta, sa o stearga si sa o inlocuiasca cu altceva. De exemplu daca tanarul CEO intr-o zi a gasit solutia si a scris codul, acestia gasesc portiunea asta de memorie si o sterg si o inlocuiesc cu alt eveniment, oricare... De asemenea ei decid sa stearga din mintea acestuia orice urma de colaborare cu compania lor. Compania de mind-guardians de Connor lucreaza indirect pentru ei (firma care finanteaza proiectului tanarului CEO) si cand tanarul crede ca Connor il protejeaza defapt Connor functioneaza ca un cal Troian – intra, fura si sterge informatia pe care compania asta necesita sa dispara. Connor vrea sa ajute sa proteje pe tanarul CEO dar fara sa vrea (virusul din el) manipuleaza si distruge. 
ON THE SCREEN
Suna totul complicat, cum se vede on the screen e mai simplu.
Connor se conecteaza la mintea clientului si vede fracturi de informatie, secunde pe care trebuie sa analizeze, in stilul Minority Report, de exemplu... Ochii i se dau peste cap ca si cum ar fi in transa...
Cand ai o camera de securitate, in casa la tine, daca ai o firma de securitate contratata acestia se por conecta la camera/camerele din casa ta ca sa vada daca totul este in ordine, sau daca unei alarme... La fel si in cazul nostru.
Connor este in baza cu un asistent care manipuleaza si monitorizeaza software-rul si se conecteaza la mintea clientului cand acesta este in pericol. Pentru Connor este ca o tura de munca 8-12 ore.
Dupa ce Connor, afla ca familia este vie incepe sa faca ture de 18-20 ore. Asistentul intr-un moment dat il avertizeaza ca a descoperit o anomalie in codul sau (virusul). Connor primeste din ce in ce mai multa informatie si dupa multe ore si zile de munca extra incepe sa o ia razna. Nu tine cont de ceea ce i-a zis asistentul ca este virusat si nici nu tine de cont de pericolul de a se conecta multe ore la mintile clientilor. Si sufera un „ultra-charge” a mintii si un fel de brain damage unde amintirile lui se amesteca cu cele ale clientilor, si se vad din ce mai instabile apar si dispar etc...
Acum el se conecteaza  fara ajutorul masinii si a asistentului, oriunde, acasa la el, pe strada..., ia controlul chipului si se conecteaza tot timpul. 
Cand incepe sa fie urmarit de oficialitati scapa si se refugiaza obsedat cu a gasi familia si gaseste din ce in ce mai mult informatii, amintiri despre el si familie in mintile clientilor... 
Asta nu are logica, dar el nu vede asta, nu intelege... deci cineva il manipuleaza (prietena lui? Scopul sa scoata la lumina coruptia din intra-mind and CO?). 
De cate ori el crede ca se conecteaza la mintea unui client pentru a gasi informatie despre familia lui in realitate virusul din el copie si mai multa informatie din mintea clientilor - care incrimineaza intra-mind & CO. El se trasforma intr-un testimoniu pe picioare, o baza de date. Este din ce mai nebun, se prezinta in casele clientilor si de forma violenta incearca sa afle ce legatura au cu familia lui. 
La sfarsit tanarul CEO care are antidotul mental si care avea complice pe prietena lui Connor, cu scopul final de a incrimina  „intra-mind” and CO il ajuta sa se elibereze de atata tensiune. Ii da antidotul, eventual poate ca chiar ii faciliteaza adresa familiei reale.  
Deci tanarul Ceo si prietena lui Connor il manipuleaza pe acesta, cu tema familiei... pentru ca el sa se conecteze la mintile clientilor si sa adune prin intermediul virusului (fara sa vrea) informatii care incrimineaza intra-mind and CO.

[bookmark: _GoBack]Exemple de nume ca sa clarificam, avem atatea nume, eu mi-am facut structura asta provizionala in cap numele binentles este primul lucru care mi-a trecut prin cap:
Compania din umbra care finanteaza tecnologia UMBRELA CO.
Firma tanarului care dezvolta software MindING 
Firma de securitate a lui Connor Intra-Mind.

Relatie:
Intra-Mind lucreaza in secret pentru UMBRELA CO.
MindING este particulara si lucreaza de forma legala pentru UMBRELA CO.
Tanarul CEO din MindING incearca sa conecteze cele doua companii si sa distruga Intra-Mind si UMBRELA CO.

Drago, 
Cred ca am raspuns la toate intrebarile pe care mi le-ai trimis. Informatia este mai existansa dar raspunsrile cred ca sunt. Sa-mi zici daca e ceva neclar pentru ca stii cum este, cateodata ai ceva in cap dar nu stii daca ai explicat-o clar,  sau daca ai pierdut ceva pe drum.
Oricum sunt propuneri, tu sa-mi zici cum vezi astea, le analizam in parte si asa stim ce poate functiona si ce nu.
